
Subject: Re: THISFN and Thread
Posted by sisamu on Tue, 20 Mar 2018 22:31:57 GMT
View Forum Message <> Reply to Message

Hello Mirek,

The new code is

void testDlg::Btnexecuter()
{
	//desactivation des boutons temps du tri
	controlActif(false);

	//variables
	double qt( queryTime.GetData()), lt(lockTime.GetData()), rs(rowsSend.GetData()),
re(rowsExaminated.GetData());
	String fichierSource(btnFichier.GetLabel());
		
	//Thread pour ne pas bloquer interface graphique
	t.Run([=, &stop, &fichierSource, &qt, &lt, &rs, &re, &stop]
	{
		MySqlSlowLogFilter f;
		String retourFiltre;
		String fichierDestination(GetFileDirectory(fichierSource) + GetFileTitle(fichierSource) + "-filtree-"
+ queryTime.GetData().ToString() + "-" + lockTime.GetData().ToString() + "-" +
rowsSend.GetData().ToString() + "-" + rowsExaminated.GetData().ToString() + ".log");
		retourFiltre = f.filtrerLog(fichierSource.ToStd(), fichierDestination.ToStd(), qt,lt,rs,re, stop);
		if (retourFiltre == "OK")
		{
			PromptOK(DeQtf("Traitement terminé.\nFichier disponible dans " + fichierDestination));
		}
		else
		{
			PromptOK(DeQtf(retourFiltre));	
		}
		bool p(true);
		this->controlActif(true);
	});
}

I added the equal before variables and replace THISFN by this-> and everything is going well
(even variables by référence).
Great thank for your help.
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